Temat scenariusza zajec:

Spotkanie z opowiescia — poznaj muzeum.

Autorka: Martyna Sianko

Czas realizacji: 45 min

Uczestnicy: dzieci w wieku 7 - 12 lat

Cel ogolny: uczestnicy wiedzg, czym jest muzeum i jakie role petni.

Cele szczegolowe:

Cele poznawcze
e Uczestnicy wiedzg, jakie funkcje spetnia muzeum.
e Uczestnicy wiedzg, czym na co dzieh zajmujg sie pracownicy muzedw.
Cele ksztalcace
e Uczestnicy ¢wiczg stuchanie/czytanie ze zrozumieniem.
e Uczestnicy rozwijajg swojg wyobraznie.
e Uczestnicy rozwijajg aktywnosc¢ plastyczng.
Cele wychowawcze
e Uczestnicy ,oswajajg” przestrzeh muzealng - muzeum staje sie miej-
scem znajomym i przyjaznym.
e Uczestnicy wiedzg, jak nalezy zachowywac sie w muzeum i w innych
miejscach publicznych.
e Uczestnicy uzywajg zwrotéw grzecznosciowych.
e Uczestnicy panujg nad swoimi emocjami oraz rozwijajg cechy swojej
osobowosci np. cierpliwosc.
e Uczestnicy stuchajg polecen prowadzgcego zajecia.
Metody pracy
e pogadanka,
e mapa mysli,
e praca ztekstem,
e rozwigzywanie zadan z karty pracy,
e praca plastyczna.

Formy pracy:

e indywidualna,
e zbiorowa.

Srodki dydaktyczne:

o tekst bajki Chaos w magazynie Martyny Sianko - zawarty w publikacji
Opowiesci z muzeum E. Slgczki-Poskrobko, M. Sianko (ksigzka zawiera-
jgca wskazang bajke dostepna jest w formie papierowej w Muzeum
Rzezby Alfonsa Karnego oraz w formie audiobooka pod adresem:
www.sztukabezgranic.muzeum.bialystok.pl),

e karty pracy,
e brystol lub tablica,
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e materiaty piSmiennicze,
e materiaty plastyczne: kartki biatego papieru min. formatu A4, farby,
pedzle, woda.

Przebieg zajec:

1. Prowadzgcy wita uczestnikow zaje¢ oraz przedstawia kroétko te-
mat spotkania.

2. Edukator przeprowadza z dzie¢mi rozmowe na temat ich doswiad-
czen zwigzanych z wizytami w muzeum. Uczestnicy zaje¢ opowiada-
ja o tym, czy byli w muzeum, co w nim widzieli, w jakich formach
aktywnos$ci muzealnej uczestniczyli np. zwiedzanie ekspozycji,
uczestnictwo w zajeciach interaktywnych, pokazach lub rekonstruk-
cjach historycznych.

3. Prowadzacy zapisuje stowo muzeum w centralnej czesci brystolu lub
tablicy. Dzieci wymieniajg wyrazy, z ktérymi kojarzy im sie zapisane
stowo. Edukator zadaje uczestnikom pomocnicze pytania:

e W jakim celu powstajg muzea?
e (Cogromadzg?
e Kto w nich pracuje?

4. Uczestnicy zapoznajg sie z trescig bajki Chaos w magazynie, a nastep-
nie wykonujg zadania znajdujgce sie w karcie pracy. Prowadzacy in-
formuje o tym, ze przedmioty wchodzgce w sktad muzealnych zbio-
row czesto kryjg w sobie wiele ciekawych historii. Przytaczajgc losy
bohaterow bajki, edukator pokazuje dzieciom, ze praca w muzeum
bywa zaskakujgca, wymaga kreatywnosci, zaangazowania i elastycz-
nosci w dziataniu.

5. Dzieciwykonujg prace plastyczng inspirowang trescig poznanej bajki.
Obraz odnaleziony przez kustosza stanowit przyktad malarstwa abs-
trakcyjnego. Prowadzacy wyjasnia uczestnikom pojecie abstrakdji,
czyli dzieta sztuki, w ktérym artysta nie nasladuje natury, a stworzo-
ny przez niego obraz nie przedstawia niczego, co istnieje w rzeczywi-
stosci. Zadaniem dzieci jest namalowanie obrazu zgodnie z opisem
przedstawionym w historii: oo
Delikatne plamy potqczone ze zdecydowangq kreskq. Krawedzie ostre jak
pottuczone szkto. Kreski niczym ciecia noza - ostre, wyrazne. (...) Trudno
stwierdzic, gdzie jest géra, a gdzie ddt tego obrazu. Po odwrdceniu go do
gory nogami przypomina (...) wodospad. (...) Z jednej strony moze i wy-
glgda jak chaos, ale po odwrdceniu jak harmonia.

Do wykonania zadania uczestnikom potrzebne sg: kartki biatego pa-
pieru w formacie min. A4, farby, pedzle oraz woda.
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