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Temat scenariusza zajec:

Rzezby wokol nas.

Autorka: Martyna Sianko

Czas realizacji: 45 min

Uczestnicy: dzieci w wieku 4 - 6 lat

Cel ogolny: uczestnicy wiedzg, czym jest rzezba.

Cele szczegolowe:

Cele poznawcze
e Uczestnicy wiedzg, czym wyrdznia sie rzezba sposrdd innych dyscy-
plin sztuk plastycznych.
e Uczestnicy wiedzg, na czym polega praca rzezbiarza.

Cel ksztalcacy
e Uczestnicy ¢wiczg swoja spostrzegawczosc.

Cele wychowawcze
e Uczestnicy panujg nad swoimi emocjami oraz rozwijajg cechy swojej
osobowosci np. cierpliwosc.
e Uczestnicy stuchajg polecen prowadzgcego zajecia.
e Uczestnicy uczg sie wspoétdziatac w grupie.

Metody pracy:

e pogadanka,
e rozwigzywanie zadan z karty pracy,
e pokaz filmu.

Formy pracy:

e indywidualna,
e zbiorowa.

Srodki dydaktyczne:

e film animowany Kot i Wiewiérka - Na ratunek rzeZzbom dostepny
pod adresem: www.sztukabezgranic.muzeum.bialystok.pl,

e karty pracy,

e materiaty piSmiennicze.

Przebieg zajec:

1. Prowadzacy wita uczestnikow zajec i przedstawia temat spotkania.
Wyjasnia dzieciom, kim byt Alfons Karny oraz opowiada o jego dzia-
talnosci rzezbiarskiej. W trakcie pogadanki, edukator pyta dzieci o to,
kim jest rzezbiarz, czym sie zajmuje oraz co to jest rzezba.

2. Uczestnicy zajec¢ otrzymujg karty pracy do rozwigzania. Dzieci roz-
wigzujg zadania dotyczgce materiatow rzezbiarskich. Prowadzgacy in-
formuje dzieci, ze kazdy rzezbiarz ma swoje preferencje dotyczgce
materiatéw i technik pracy, a rzeZby mogg by¢ wykonane z wielu réz-
nych tworzyw. Edukator wspdlnie z dzie¢mi okresla, gdzie najczesciej
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mozna je zobaczy¢ - w parkach, na festynach i jarmarkach, w de-
koracjach architektonicznych budynkéw, w domach. Podczas zajec
pyta dzieci o ich doswiadczenia zwigzane z rzezbg np. czy w okoli-
cy ich zamieszkania wystepujg przyktady takich prac, czy kiedykol-
wiek probowaty swoich sit w wykonywaniu rzezb z réznych materia-
tow plastycznych.

3. Prowadzacy wigcza film prezentujgcy przygody muzealnego kota
i wiewiorki. Pyta dzieci o to, co zaniepokoito wiewidérke, czym zajmo-
wat sie kot i jakich narzedzi uzywat. Uczestnicy rozwigzujg zadania
z karty pracy dotyczgce narzedzi rzezbiarskich.

4. Edukator przechodzi do zabawy ruchowej Raz, dwa, trzy, RzeZbiarz
patrzy stanowigcej zmodyfikowang wersje popularnej zabawy Raz,
dwa, trzy, Baba Jaga patrzy. W grze, wybrane losowo dziecko staje sie
rzezbiarzem, pozostate za$ rzezbami. Rzezbiarz oddala sie od resz-
ty uczestnikéw zabawy, odwraca do nich plecami i méwi hasto: raz,
dwa, trzy, RzeZbiarz patrzy! W trakcie wypowiadania przez niego stow,
dzieci poruszajg sie w jego kierunku. W momencie, gdy cata fraza
zostanie wypowiedziana, rzezbiarz odwraca sie w strone swoich ré-
wiesnikdw, a ci muszg przybrac poze i nie ruszac sie niczym rzezba.
Rzezbiarz chodzi pomiedzy kolegami i kolezankami, prowokuje np.
rozémieszajac i obserwuje, czy kto$ sie poruszyt. Osoba, ktéra sie
poruszyta, wraca do punktu startu. Po chwili cykl gry sie powtarza.
Dzieci - rzezby nie mogg powtarzac pozy z poprzedniego cyklu gry.
Celem zabawy jest dotarcie do rzezbiarza, gdy ten na nich nie patrzy
i wypowiada hasto gry. Zwyciezca zajmuje miejsce rzezbiarz.

5. Opcjonalnie na zakoriczenie spotkania dzieci mogg wykonac prace
plastyczng - rzezbe. Warto wykorzysta¢ materiaty dostepne sezono-
WO np. zimg - $nieg, jesieniag - znalezione w czasie spaceru kasztany,
zotedzie, kolorowe listki, patyczki.
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